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AGGIUNGERE UN'IMMAGINE
SCONTORNATAAD UNPRIM @059




TROVARE UN'IMMAGINE SCONTORNATA

Basta andare sulla rete, battere il nome di
un’immagine (preferibilmente in inglese) e
aggiungere PNG-

Occhio alle immagini coperte da copyright!




SCONTORNARE UNIMMAGINE

Usare gimp. Dovete avere un'immagine gia
salvata in formato PNG. Se non é il caso

salvatela in questo formato.
Scegliamo quest'immagine:
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APRIRE IMMAGINE IN GIMP
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USARE LA BACCHETTA MAGICA
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AGGIUNGERE CANALE ALFA
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USARE TASTO CANC PER INSERIRE ALFA
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ESPORTARE O SOVRASCRIVERE PNG

Poi potete esportare I'immagine con il nome
che volete.

Oppure, se avete gia salvato la vostra
Immagine in formato png, la potete
sovrascrivere, avra lo stesso nome e vi evitera
di avere tante immagini da gestire.



IMPORTARE TEXTURE IN-WORLD

Seleziona parti collegate

a
Oggetto
Script OSCC Zone 2 Attendee
Pathfinding annie WW

Opzioni
Carica sul server Immagine (free)... Ctri+U

*s

Lanciate il viewer. Per FS, nel
menu "costruisci” caricate la
texture. Non deve essere troppo
pesante. Sara inserita nel vostro
Inventario nella cartella texture.




COSTRUIRE UN PRIM

OSCC Zone 2 Attendee
annie WW
umento s 4
one -

N
o e
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Nessuna selezione

M 4 | Generale Oggetto Caratteristiche b M
Nome
Descrizione

Creatore
Proprietario:

Last Owner.

Gruppo

Fai clic per. Info Land

Medifica terreno

Tasto destro, crea/build
e scegliete un poliedro.
S Rezzate.




OSCC Zone 2 Attendee
annie WW
S
* Sposta Stendi ambedue lati
Ruota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
Allunga (Ctri+Maiusc) ¥ Scatto L 2
Seleziona faccia Edit axis at root

Align ¥ Show Highlight
Modifica parti collegate

Scollega Mondo

1 oggetti selezionati, impatto terreno 1
Capacita restante 56197. Maggiori informazioni

M 4 | Generale Oggetto Caratteristiche PN

Creatore annie WW
Proprietario: annie WW S

Last Owner: annie WW S
Gruppo OSCC Zone 2 B
Condividi

Fai clic per: Tocca (predefinito) v

In vendita

Tasto destro sul prim, modifica e L
cambio il nome del prim. Poi in
alto Allunga e cerco di farlo piu

Proprietario successivo

alto e riducco lo spessore. e M

Attributi pathfinding
A




PANNELLO PRONTO

Zone 2 Attendee
annie WW

Ruota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
ri+Maiusc) ¥ Scatto

{ Generale Oggetto Caratteristiche P

annie WW &

Modificare Copiare
Attributi pathfinding




CAMBIARE LA TEXTURE DEL PRIM

PREFERITO: TEXTURE

O5CC Zone 2 Attendee
{ annie WW

» i Petit P
» M Petit Prin
» W Venus
* |nvantario Locale ~ & OpenSim Library
Dimensioni: ¥ [] Texture Library
% 4-tile2
= 4-tile3
* Blank Texture

V Applica adesso oK el Ma ire (diffusa)
PP

Mappatura Predefinita

Andate in texture e cliccate il quadrato di legno
nella finestra per andare a scegliere una nuova
texture. In basso, nell'inventario, cercate
nell'OpenSim library una texture trasparente.

tizioni




SCEGLIERE TEXTURE TRASPARENTE

PREFERITO: TEXTURE

Zone 2 Atendee “ brick2_256
annie WW, brick_mono

“ bricks

satroot
how Highlight
cobbles Mondo
creambrick

ol

* Invantario Locale “ Default Iris Texture v i

Default Media Texture Oggetto Caratteristiche | Texture | ) )
Dimensioni X
32x32 Default Transparent Texture Colore Tr: % Bagliore

n = glasstile2 5 =
Luminosita massima
- Materiali Texture (diffusa)
¥ Applica adesso K Annulla &
Modalita Alfa

Miscelazione Alf

Predefinita
cala orizzontale
veritcale
Ripetizioni al metro
Gradi di rotazione
Spostamento orizzontale

Spostamento verticale




ORA ATTENZIONE

Dobbiamo applicare la texture del canguro, ma
SOLO su due facce.

Non mollate il mouse, se no perdete di vista Il
prim.

Cliccate in lato su faccia



PREFERITO: TEXTURE

OSCC Zone 2 Attefidee rick2_256
annie WW | | rick_mono

- bricks

# cement_block Align

Modifica parti co
- clear

“ cobbles

#: creambrick

= Default Iris Texture

* Invantario Locale L
= Default Media Texture Oggetto  Caratteristic Texture

Dimensioni Default x
32 ,P_-,») z # Default Transparent Texture
—robisy Vuoto

E = fgrass
= glasstile2

¥ Applica adesso OK Annulla

Colore Trasparenza % Bagliore

Luminosita

Materiali

Selezionate "seleziona faccia/texture”,
e poi cliccate con il tasto sinistro sulla o

-

1.00000 fad

faccia del prim da cambiare. Vedete
una specie di mira. Poi come sempre
sul quadrato texture nella finestra di
modifica per cambiare la texture.




INSERITE LIMMAGINE SCONTORNATA.

PREFERITO: TEXTURE ?7x

Filtro texture

2 Atte 5
w\t't'-’ndee ~ I |l mio ir a Stendi ambedue lati
e WW "
e » £51 Album fotogra ota (Ctrl) ¥ Ridimensiona le texture
-
ow Highlight
Modifica parti colle

Scollega Mondo

* Invantario Locale

Dimensioni Default
1024 x 1024 Vioto » @ OpenSim Library

Transparent

¥ Applica adesso Annulla

Texture

Mappatura Predefinita

Scegliete immagine e fate la stessa cosa
per la facca posteriore.

Avete il vostro prim con immagine
scontornata pronto ad essere utilizzato.




SIMMETRIA

Stendi am!
¥ Ridim

Edit ax
¥ Show Highlight

Mondo

(diffusa)

a Alfa

@zione Alf =

Predefinita -

Per un problema di simmetria, dovrete
specchiare la faccia posteriore. usate il

1ento orizzontale

tasto "flip orizzontale".




BUONA FORTUNA



